
п р а в и л а  г р ип р а в и л а  г р и



2050 р ік . . .  Ве лик і  космічні  кор пора ц ії  ве ду т ь б ор о т ь бу 
за пер шіс т ь в осв оєнні  Чер в оної п л а не т и. 

Н апру ж ення досягло ме ж i в той день,  коли ш атли 
комп анiй-конк у рен т iв у вiйш ли в ат мосферу М ар са.
 
Як i  випр обу вання чек ают ь н а дослiдник iв,  що вперше 
ст у пи ли н а М ар с ?
 
Чи змож у т ь люди зберег т и мир н а п лане т i?

О чо ль експе д иц ію о д нієї  з  комп а ній і  зр оби пер ший 
к р ок н а ш ля х у д о ко лоніза ц ії  п л а не т и! 
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Пер ем а гає т ой,  х т о пер шим побудує 
необх і д н у к і ль к іс т ь мо дулів!

Ме та гри
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Житлові модулі, 

Ск ла д гри Ігрове поле,

Виробничі модулі,

Гекси ландшафту, 
Модуль води Модуль руди

Модуль енергії Модуль рослин

4

4 шт. 32 шт.

16 шт.

1 шт.
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п р а в и л а  г р и

Екзоскелет

+2 до значення кубика
при атаці.

Екзоскелет
ТурбIна-

генератор

-2 від значення кубика
при атаці супротивника.

ТурбIна-

генератор

Вертикальне
вирощування

Понад 10 ресурсів 
на руках (1 коло).

Вертикальне
вирощування

ТермоядернI
дослIдження

+1 гекс 

для дистанції атаки.

ТермоядернI
дослIдження

ДистиляцIя
рIдини

Обраний супротивник повинен 
віддати 2 води або 2 рослини.

ДистиляцIя
рIдини

Обраний супротивник повинен 
віддати 2 руди або 2 енергії.

СонячнI  батареIСонячнI  батареIСвIтлодIодне
пIдсвIчування

Для видобутку ресурсів
кисень не потрібен.

Картки ресурсів,

Картки досліджень,

Картки-підказки,

Правила гри,

Фішки юнітів,

кубик,

жетони ракет,

5

Вода Руда Енергія Рослини

5

80 шт. 4 шт.

1 шт.16  шт.

16 шт. 30  шт.

1 шт.

жетони Кисню, 50  шт.



Покладіть ігрове поле в центр столу. 
Детальніше про ігрове поле — дивись с. 7 – 9.
 
Перетасуйте гекси ландшафту. Викладіть їх на поле (на ділянки, 
які позначені білим пунктиром) сорочкою догори. Для гри у трьох 
викладіть гекси на ділянки, позначені синім пунктиром.
 
Розділіть за видами картки ресурсів і покладіть їх поряд із полем.
 
Перетасуйте картки досліджень і покладіть сорочкою догори.
 
Покладіть поряд із полем жетони ракет і жетони кисню.
 
Розподіліть між гравцями картки-підказки.
 
Розділіть за видами гекси виробничих модулів і покладіть  
їх поряд із полем.

Пі д г о т овк а 
д о г р и
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Оберіть колір експедиції, яку будете очолювати.
Підготуйте житловий модуль, три фішки юнітів.

Для гри вчотирьох покладіть модулі та фішки у кутах поля, 
як показано на малюнку.

Виса д к а 
ж и тлових 
мо дулів
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Для гри вдвох покладіть житлові модулі в протилежних кутах 
поля, як показано на малюнку. Викладіть на житлові модулі 
по чотири фішки юнітів.

Приклад. Ви очолюєте експедицію зеленого кольору, тому ваш 
супротивник «висаджується» у протилежному куті 
й викладає відповідні фішки. 
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Для гри втрьох розташуйте житлові модулі, як показано 
на малюнку. Викладіть на житлові модулі по три фішки юнітів.

Зверніть увагу: для гри втрьох використовуйте 12 гексів ландшафту 
(по 3 кожного виду) та розмістіть їх на ділянки з синім пунктиром, 
як показано на малюнку.
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По ч ат ок г р и Починає гру той, у кого випало найбільше значення на кубику. Якщо 
у гравців випало однакове значення, починає гру той, хто має більше 
червоного кольору в одязі :) 

Продовжуйте хід за годинниковою стрілкою.

Киньте кубик. Кількість точок, яка випала, відповідає кількості кисню, 
який ви можете використовувати у свій хід. Візьміть жетони кисню.

Хід має дві фази: кидання кубика та використання кисню.

Кисень можна використовувати для таких дій: 
пересування юніта — 1 кисень/1 гекс; 
дослідження ресурсів — 1 кисень; 
видобуток ресурсів — 2 кисні; 
атака модуля або юніта — 2 кисні;
лікування юніта або ремонт модуля — 2 кисні; 
будівництво модуля — 3 кисні. 

Ви можете комбінувати дії для використання всього кисню. 
Будь-яку дію можна виконувати декілька разів поспіль. Кисень, який 
залишився, можна зберігати і використовувати у наступний хід. 

Приклад. У вас випав кубик зі значенням «5». У вашому використанні 
5 одиниць кисню. Ви можете пересунути юніт на 2 гекси (-2 кисні), 
розвідати ресурс (-1 кисень) і за 2 кисні добути ресурси.

Пер ебіг  г р и
1.  К и д а нн я к у б ик а

2.  В икор ис та нн я к исню
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За 1 кисень ви можете пересувати юніта на будь-який сусідній гекс.
Не можна пересувати юніт на гекс, на якому стоїть:
- інший юніт;
- модуль супротивника;
- пошкоджений модуль.

Пер есу вання

Дісталися гекса ландшафту? Покладіть на гекс фішку й розпочинайте 
розвідку! Щоб дослідити ресурс перегорніть гекс ландшафту за 1 кисень.
 
Ви можете пересувати юніт далі, залишаючи відкритим ресурс, який 
розвідали. Коли юніт залишає гекс  розвіданого ресурсу, його може 
зайняти юніт супротивника. Відповідно, супротивникові не потрібно 
використовувати кисень, щоб перегорнути гекс.

д ос лі д ж ення 
р есу р сів
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Видобуток ресурсів відбувається в 2 етапи.

Киньте кубик. Значення, що випало на кубику, відповідає ресурсам, 
які можна видобувати. Користуйтеся карткою-підказкою.

Ви д обу т ок 
р есу р сів 1.  К и д а нн я к у б ик а
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К і ль к іс т ь к а р т ок р е су р сів н а р у к а х 
не м а є пер ев ищу в ат и д е с я т и в  к інц і  хо ду.

Визначте, на яких розвіданих ресурсах стоять юніти або виробничі 
модулі вашої експедиції, та отримайте за них ресурси. 
Будівництво модуля — дивись с. 15.

Увага! Якщо на одному розвіданому ресурсі розташовані і модуль, 
і юніт, то ресурси видобуває тільки модуль (тобто ви отримуєте одну 
картку ресурсу з цієї ділянки).

Приклад. Ви граєте за експедицію синього кольору. У вас випав кубик  
зі значенням «5». Це означає, що ви можете отримати ресурси: рослин, 
енергії та руди. Ваш юніт знаходиться на ресурсі енергії. Крім того, 
ви вже побудували модуль руди. Отже, ви отримуєте по одній картці 
ресурсів: енергії та руди. Ресурс рослин вам не доступний, тому що ані 
юніт, ані модуль вашої експедиції не знаходиться на гексі рослин.

2.  Ви д обу т ок р е су р су



В и мож е т е об мінюв ат ис я к а р т к а ми р е су р сів 
з  іншими г ра в ц ями з а д ог ов ір ною ц іною у св ій х і д .

Якщо ви зібрали велику кількість ресурсів одного типу, можете обміняти 
їх на потрібні ресурси.
 
Транспортування вантажів на Марс коштує дуже дорого. Тому за 1 необхідну 
вам картку ресурсу слід скинути в резерв 4 однакові картки.

Приклад. У вас накопичилося багато ресурсів руди, а вам потрібна вода. 
Покладіть 4 картки руди в резерв ресурсів і візьміть 1 картку води.

Обмін 
р есу р сами

14



Основна мета гри — побудувати максимальну кількість виробничих 
модулів. У кожного модуля є своя вартість.
 
Коли ви зберете достатню кількість ресурсів, можете побудувати 
свій модуль на розвіданому ресурсі, де є ваш юніт. Тип модуля має 
відповідати типу ресурсу.

Для будівництва потрібно:
1. Використати 3 кисні.
2. Скинути в купу певну кількість ресурсів (вартість зазначена 
на картці-підказці).
3. Покласти гекс свого виробничого модуля на розвіданий ресурс.
4. Покласти юніт на модуль. Тепер він перестав добувати ресурси 
та може продовжити пересування.
5. Ви можете залишити юніт на модулі для його захисту — 
дивись с. 20.
 
У нагороду за будівництво модуля ви витягаєте  одну картку 
дослідження. Ви можете її використати у наступний хід.

Буд івницт во 
мо дуля
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РегенерацIя
кисню

Щоб атакувати,
кисень не потрібен.

ВсюдихIд
Iз манIпулятором

Обраний супротивник повинен 
віддати 2 будь-яких ресурси.

СвIтлодIодне
пIдсвIчування

Для видобутку ресурсів
кисень не потрібен.

Обраний супротивник повинен 
віддати 2 руди або 2 енергії.

СонячнI  батареI

Вертикальне
вирощування

Понад 10 ресурсів 
на руках (1 коло).

МарсIанський
скафандр z-5

+2 кисня.

ТермоядернI
дослIдження

+1 гекс 

для дистанції атаки.

3d-принтер

нового поколIння

Використовуй для будівництва 
будь-які 6 ресурсів. 

Картки досліджень потрібно застосовувати у свій хід (за винятком 
картки «Турбіна-генератор»).

Щоб застосувати картку, покажіть ї ї  всім гравцям і виконайте дію, 
вказану на ній. Картку можна використовувати тільки один раз.

К ар т ки 
д ос лі д ж ень

Для наступної атаки 
не потрібен кисень.

Обраний супротивник повинен 
віддати 2 будь-які ресурси. 

Якщо у нього немає ресурсів — 
картка не діє.

Для наступного видобутку 
ресурсів не потрібен кисень.

Обраний супротивник повинен 
віддати 2 руди або 2 енергії. 

Якщо у нього немає ресурсів — 
картка не діє.

Протягом цього ходу ваші юніти 
можуть атакувати, знаходячись 

на 1 гекс далі від цілі.

Візьміть 2 кисня. У кінці свого ходу 
ігноруйте ліміт карток на руках.

Для наступного будівництва 
модуля використовуйте замість 

6 необхідних ресурсів 
6 будь-яких.
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Екзоскелет

+2 до значення кубика
при атаці.

СанIтарний
модуль

Для лікування (ремонту)
кисень не потрібен.

УтилIзацIя
вIдходIв

Використовуй для атаки
будь-які 3 ресурса.

ГеолоГIчне
обладнання

Заборона на атаку модуля
(1 коло).

ОрганIчнI
добрива

+1 ресурс 
за юніта на модулі.

ДистиляцIя
рIдини

Обраний супротивник повинен 
віддати 2 води або 2 рослини.

Робот-Iнженер

Для будівництва
кисень не потрібен.

ТурбIна-

генератор

-2 від значення кубика
при атаці супротивника.

Обраний супротивник повинен 
віддати 2 води або 2 рослини. 

Якщо у нього немає ресурсів — 
картка не діє.

Добуваючи ресурси, у свій хід 
отримайте їх також за юніта, 

який розташований на модулі.

Для наступного лікування юніта 
або ремонта модуля не потрібен 

кисень.

Для наступного будівництва 
модуля не потрібен кисень.

Коли будете атакувати, 
замість 3 однакових ресурсів 

скиньте 3 будь-які ресурси.

Якщо вас атакує противник, 
ви можете знизити кількість 

втрати, віднявши 2 від значення, 
яке випало на кубику.

Оберіть модуль. 
Ніхто не може його атакувати 

до вашого наступного ходу.
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Коли будете атакувати, 
додайте 2 до значення, 
яке випало на кубику.



Ата к у в ат и мож н а т і ль к и юні т ом!

Атакуйте, щоб блокувати видобуток ресурсів супротивника 
та захоплювати його виробничі модулі.

Атакувати можна як юніта, так і будь-який виробничий модуль. 
Для атаки ваш юніт має бути розташований на сусідньому гексі 
з юнітом чи модулем супротивника.

Атак а
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3x

4x

Щоб атакувати, необхідно:
1. Використати 2 кисні.
2. Вказати, яку одиницю супротивника ви атакуєте.
3. Скинути 3 картки одного ресурсу для здійснення «пострілу».
4. Кинути кубик для визначення кількості нанесеної шкоди.
5. Покласти ракети на одиницю супротивника. Кількість ракет 
відповідає ушкодженню, яке ви наносите.
6. Кожен наступний «постріл» буде коштувати 3 картки одного ресурсу.

Ата к а юні та
Якщо ви нанесли ушкодження юніту у розмірі 3 або більше ракет, 
супротивник має перемістити його у свій житловий модуль і прибрати 
ракети. Юніт продовжить гру з наступного ходу.

Ата к а мо дул я 
Якщо ви нанесли ушкодження модулю у розмірі 4 або більше ракет,  
то цей модуль стає вашим. Замініть модуль супротивника на свій  
і приберіть ракети.
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6x

Юні т а б о мо дуль ,  у ра ж ений ра к е т ою,  не мож е 
фу нк ц іон у в ат и.  В они не д обу в а ю т ь р е су р си, 

юні т  не мож е пер е су в ат ис я.

Приклад. Ви кинули кубик, щоб атакувати модуль з юнітом. У вас випало 
значення 5. Ви завдали ушкодження в 3 ракети. Цього не достатньо для 
захоплення модулю. Ви можете виконати повторний «постріл», якщо  
у вас є у наявності 3 однакових ресурси, або атакувати модуль повторно  
у наступний хід.

2 0

Ата к а мо дул я з  юні т ом
Якщо на модулі, який ви атакуєте, знаходиться юніт, то для захоплення 
модуля треба нанести ушкодження у розмірі 6 або більше ракет. Після 
захоплення модуля перемістіть юніт супротивника в його житловий 
модуль, замініть модуль супротивника на свій і приберіть ракети.



Для лікування юніта або ремонту модуля необхідно використати 
2 кисні. За кожну ракету покладіть у резерв 2 будь-яких ресурса.
 
Кількість ракет, яку ви можете прибрати за один хід, необмежена.

Лік у вання юніт ів 
та р емон т мо дуля

Приклад.  Ваш юніт отримав ушкодження у 2 ракети. Для лікування 
ви використовуєте 2 кисні та 4 будь-які ресурси. Якщо у вас не вистачає 
ресурсів на всі ракети, ви можете прибрати 1 ракету і повторити 
лікування у наступний хід.
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фін а л г р и Перемагає той, у кого є необхідна кількість неушкоджених 
виробничих модулів.

Гра вдвох — 6 модулів.
Гра втрьох — 4 модулі.
Гра вчотирьох — 4 модулі.

2 2



Р екомен д ац ії На початку гри намагайтеся розвідати всі чотири типи ресурсів. 
Ви зможете швидше отримати необхідні ресурси та побудувати ваш 
перший модуль.

Якщо ви виконали всі дії і у вас залишився кисень, передавайте хід 
наступному гравцеві. Весь кисень використовувати не обов’язково, 
його можна зберегти для наступного ходу.

Після завершення будівництва модуля на ранніх етапах гри 
намагайтеся не залишати юніта на ньому в наступний хід,  
а просуватися далі для дослідження нових територій.

Д о с лі д ж енн я р е су р сів

К исень

Д о с лі д ж енн я т ер и т ор ії
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Правила безпеки користування набором:
набір використовувати тільки за призначенням, під наглядом 

дорослих. Не вживати в їжу, не підпалювати. 

Необхідна присутність дорослого. 
Пакувальна плівка підлягає утилізації.

Д як уємо з а пі дт р имк у 
і  д опомог у в сім,  х т о т е с т у в а в г р у.

Н а м д опом а га ли:

ПОПЕР Е Д Ж ЕНН Я


