1. Роздайте кожному учаснику по 5 ігрових фішок

2. Гру починаємо одночасно.
3. Намагаємось якнайшвидше перекинути всі шайби на сторону суперника, таким чином топимо його корабель. Хто швидше це зробить – той і переміг.
