
Якщо ви хочете струсо-
нути світ, то це ваш шлях. 
Рокери — це вуличні поети, 
совість народу та повстан- 
ці в епоху Багряних часів.
 
З появою портативних цифрових 

студій гаражна музика сягнула нового 
рівня: кожен рокер може донести 
своє послання до вулиць, музичних 
крамниць і телесупутників. Інколи це 
послання — не зовсім те, що хотілося 
б чути корпораціям та урядам. Інколи 
воно стає ляпасом усім владолюбним 
особам, які хочуть підкорити собі світ. 
А вам начхати: ви рокер, і боротися  
з владою — ваше покликання; хай це 
будуть прямолінійні бунтівні пісні про 
те, яким є світ насправді, просто драй-
вовий рок-н-рол, що відриває людей 
від телевізорів і жене на вулицю, 
полум’яні промови перед натовпом 
чи натхненна поезія, що торкається 
сердець і душ мільйонів. У рокерів 
славетна історія: Ділан, Спрінґстін, U2, 
NWA, Jett, The Who, The Stones — 
легіони героїв важкого року, які доно-
сили правду гучними гітарами та про-
низливими текстами. У вас є сила 
впливати на людей, вести їх за собою, 
надихати й інформувати. 

Боязким ви даруєте відвагу, слабким 
— даєте силу, а засліпленим — від-
криваєте очі. Легендарні рокери, як-от 
Джонні Сільвергенд і Керрі Євродайн, 
вели цілі армії на бій проти корпорацій 
та урядів. Рокери викривали корупцію  
і скидали диктаторів. Як на тих, хто що- 
вечора працює в іншому місті, це не- 
абияка влада. Але ви впораєтеся. 
Урешті-решт, ви прийшли грати!

СОРОКА

РОКЕРКА



Рокерка Сорока
КИДОК ІНТ РЕФ СПР ТЕХ КРУ ВОЛЯ УДА РУХ СТА ЕМП
1 7 6 6 5 6 8 7 7 3 8

2 3 7 7 7 7 6 7 7 5 8

3 4 5 7 7 6 6 7 7 5 8

4 4 5 7 7 6 8 7 6 3 8

5 3 7 7 7 6 8 6 5 4 7

6 5 6 7 5 7 8 5 7 3 7

ПОЧАТКОВІ ОЗ СЕРЙОЗНЕ ПОРАНЕННЯ РЯТКИДОК ВІД СМЕРТІ

УМІННЯ

Атлетизм
(СПР) +2

Бійка
(СПР) +6

Гра на інструменті
(ТЕХ) +6

Емоц. інтелект
(ЕМП) +6

Зброя ближнього 
бою (СПР) +6

Зосередженість
(ВОЛЯ) +2

Місцевий експерт
(ІНТ) +4

Освіта
(ІНТ) +2

Переконливість
(КРУ) +6

Сприйняття 
(ІНТ) +2

Точність
(РЕФ) +6

Ухиляння
(СПР) +6

ЗБРОЯ
НАЗВА ПОШК.

Ріж-шматуй 2к6
Дуже важкий пістолет 4к6

БРОНЯ
Кевлар

Броня на голові 7

Броня на тілі 7

КІБЕРВИРОБИ СПОРЯДЖЕННЯ

Кібераудіо
(посилений 

слух)
+1 до перевірок, 

пов’язаних  
зі звуком.

Агент
Компактний 

пристрій  
з функціями 

персонального 
комп’ютера 

й мобільного 
телефона.

Ріж-шматуй
Дріт із моново-
локна, вживле-
ний у палець, 

розтинає будь-
яку органіку або 
пластик. Можна 
використовувати 
як ґароту, різак 

чи різобатіг. 

Гітара
Найулюбленіша 
та найцінніша 

річ Сороки.

СІМ’Я

МОТИВАЦІЯ

ЦІЛІ

ДРУЗІ

ВОРОГИ

СТОСУНКИ

ОСОБИСТІСТЬ

РОКЕРКА



Ви швидко зрозуміли, що 
робота на корпорацію вас 
не приваблює, а для соло 
варто мати більше м’язів.  
А от чого вам вистачало зав- 
жди, то це розуміння бажань 
інших людей і вміння діста- 
ти будь-що для будь-кого. 
Не задарма, звісно.

Ви вже давно не провадите дрібні 
оборудки. Можливо, ви перевозите 
незаконну зброю через кордон чи десь 
крадете й перепродаєте медикаменти. 
Або ж виступаєте посередником від 
імені дорогих соло або мережників чи 
навіть наймаєте цілу зграю кочівників 
для захисту інтересів вашого клієнта. 
Ви торгуєте послугами в класичному 
стилі хрещеного батька мафії та маєте 
зв’язки з численними бізнесами, фабри-
кантами й політичними угрупуваннями. 
Ваша головна зброя — широка мережа 
зв’язків і союзників, якою ви користує-
теся для інтриг і тиску. У місті з’явився 
гарячий нічний клуб? Це ви в нього вкла-
лися. Вулицями гуляє зброя військового 
класу? Це ви її завезли. Війна між фрак-
ціями? Це ви ведете переговори між 
сторонами, не втрачаючи нагоди нажи-
тися. Однак гроші для вас не завжди на 
першому плані. Якщо комусь потрібно 
залягти на дно, ви надасте сховок. А ще 
забезпечуєте людей житлом і підвозите 
харчі, коли вулиці заблоковані. Можливо, 
робите це тому, що пізніше вони будуть 
вам винні, але ви не впевнені. Ви на дві 
третини Аль Капоне, а на решту — Робін 
Гуд. У минулому вас називали б кримі-
нальним авторитетом. Але на вулиці 
зараз розбиті, паскудні, смертоносні Ба- 
гряні часи. Тож вас називають просто 
справником.

МАСТИЛО

СПРАВНИК



Справник Мастило
КИДОК ІНТ РЕФ СПР ТЕХ КРУ ВОЛЯ УДА РУХ СТА ЕМП
1 8 5 7 4 6 5 8 5 5 8

2 8 5 5 5 6 7 8 7 5 7

3 6 6 6 4 5 6 8 6 3 8

4 7 7 5 5 7 6 7 7 5 8

5 8 6 6 3 6 5 8 7 5 6

6 8 7 5 5 6 7 7 5 3 6

ПОЧАТКОВІ ОЗ СЕРЙОЗНЕ ПОРАНЕННЯ РЯТКИДОК ВІД СМЕРТІ

УМІННЯ

Атлетизм
(СПР) +2

Бійка
(СПР) +2

Емоц. інтелект
(ЕМП) +6

Зосередженість
(ВОЛЯ) +2

Місцевий експерт
(ІНТ) +6

Освіта
(ІНТ) +2

Переконливість
(КРУ) +4

Спілкування
(ЕМП) +6

Сприйняття
(ІНТ) +2

Точність
(РЕФ) +6

Ухиляння
(СПР) +6

Хабарництво
(КРУ) +6

ЗБРОЯ
НАЗВА ПОШК.

Важкий пістолет 3к6
Сер. пістолет-кулемет 2к6

БРОНЯ
Легка бронекуртка

Броня на голові 11

Броня на тілі 11

КІБЕРВИРОБИ СПОРЯДЖЕННЯ

Кібераудіо
(посилений 

слух)
+1 до перевірок, 

пов’язаних  
зі звуком.

100 єд  
немаркованими 

купюрами

Кібероптика
(cлабке 

освітлення)
Можете чітко 

бачити  
в умовах 
тьмяного 

освітлення, 
диму, туману.

Агент із 
псевдо-ШІ
Компактний 

пристрій  
з функціями 

персонального 
комп’ютера 

й мобільного 
телефона  

з вбудованим 
ШІ-помічником.

СІМ’Я

МОТИВАЦІЯ

ЦІЛІ

ДРУЗІ

ВОРОГИ

СТОСУНКИ

ОСОБИСТІСТЬ

СПРАВНИК



Ви переродилися зі 
зброєю в руці — у природ-
ній руці, а не з металевим 
виробом фабрики озбро-
єння, що займає майже 
всю вашу іншу руку.

Ви належите до елітних бойових 
машин Багряних часів — найманих охо-
ронців і найманих убивць, корпоратив-
них і підпільних кібервоїнів. Більшість 
соло пройшли військову службу на Чет-
вертій війні корпорацій в одній з корпо-
ративних армій або в урядових військах 
під час заходів з «відновлення правопо-
рядку». Що більше накопичується травм 
і поранень у боях, то більше ви покла-
даєтеся на технології: кіберкінцівки як 
озброєння і захист, біопрограмні чипи 
для поліпшення рефлексів і відчуттів, 
бойова хімія для здобуття переваги над 
противниками. Коли ви станете най-
ліпшим з найліпших, то зможете навіть 
залишити ряди корпоративного війська 
й піти на вільні хліби — продавати свої 
навички вбивці, охоронця або силовика 
тим, хто більше заплатить. Звучить 
непогано? Але й вам доведеться запла-
тити за це. Ви так активно позбувалися 
своїх природних частин тіла, що стали 
майже машиною. Ваші рефлекси вбивці 
такі загострені, що потрібно постійно 
стримуватися, щоб не впасти в бойовий 
шал. За роки вживання бойових нар-
котиків у вас розвинулася залежність. 
Лишилося дуже мало людей, яким ви 
готові довіряти. Одну ніч ви можете 
провести в шикарному пентхаусі, а вже 
наступну — у брудному провулку десь 
на краю цивілізації. Така ціна за те, щоб 
бути найліпшим. І ви готові її платити. 
Бо ви — соло.

БЛУКАЧ

СОЛО



Соло Блукач
КИДОК ІНТ РЕФ СПР ТЕХ КРУ ВОЛЯ УДА РУХ СТА ЕМП
1 6 7 7 3 8 6 5 5 6 5

2 7 8 6 3 6 6 7 5 6 6

3 5 8 7 4 7 7 6 7 8 5

4 5 8 6 4 6 7 6 5 7 6

5 6 6 7 5 7 6 7 6 8 4

6 7 7 6 5 7 6 6 7 7 5

ПОЧАТКОВІ ОЗ СЕРЙОЗНЕ ПОРАНЕННЯ РЯТКИДОК ВІД СМЕРТІ

УМІННЯ

Атлетизм
(СПР) +2

Бійка
(СПР) +2

Допит
(КРУ) +6

Зброя ближнього 
бою (СПР) +6

Зосередженість
(ВОЛЯ) +2

Місцевий експерт
(ІНТ) +2

Освіта
(ІНТ) +2

Переконливість
(КРУ) +2

Скрадання
(СПР) +2

Сприйняття
(ІНТ) +6

Точність
(РЕФ) +6

Ухиляння
(СПР) +6

ЗБРОЯ

НАЗВА ПОШК.
Штурмова гвинтівка 5к6

Кіберрука 1к6
Ніж 1к6

Різуни 2к6

БРОНЯ
Важка бронекуртка*

Броня на голові 13

Броня на тілі 13

КІБЕРВИРОБИ СПОРЯДЖЕННЯ

Кіберрука  
з різунами 

Різуни вбудовані  
в кіберруку.

Агент
Компактний 

пристрій  
з функціями 

персонального 
комп’ютера 

й мобільного 
телефона.

Кіберноги 
(парні посилю-
вачі стрибків)

Ви можете 
стрибати на своє 

значення РУХ  
без штрафів.

Кібероптика
(прицілювання)

Додає +1  
до перевірок 
точності для 
прицільних 
пострілів.

СІМ’Я

МОТИВАЦІЯ

ЦІЛІ

ДРУЗІ

ВОРОГИ

СТОСУНКИ

ОСОБИСТІСТЬ

СОЛО

* Важка бронекуртка накладає штраф –2 на РЕФ, СПР та РУХ.



Давним-давно корпора-
ції вигнали вашу родину 
з ферми. Вони приїхали, 
захопили землю і попро-
сували всюди продажних 
копів. Але це було до війни. 

Ви були самотніми безхатьками, поки 
не створили зграю кочівників з майже 
двох сотень душ. Тоді всі гуртувалися 
у величезному безладному каравані  
з автівок, фургонів, автобусів і будинків 
на колесах, що мандрував автомагі-
стралями в пошуках запасів, роботи 
та запчастин у цьому розбитому світі. 
Зграя була вашим домом. Серед них 
були учителі, медтехи, лідери й меха-
ніки — ціле містечко на колесах, де всі 
пов’язані шлюбом чи кров’ю. 

Але в Багряні часи життя вашої кочів-
ницької зграї змінилося на краще. Знання 
дорожньої справи — як рухатися дикими 
шляхами між безпечними зонами — допо-
могло вам стати майстрами перевезення 
людей, запасів і матеріалів туди, де їх від-
чайдушно потребують. Ваша рідня у від-
критому морі захопила величезні контей-
неровози й перетворила їх на кочівницькі 
конвої, що нині підтримують існування 
цивілізації. Ваші братчики тримають лінії 
орбітального постачання до підзорян. 
Якщо щось має дістатися куди-небудь 
і дістатися туди безпечно, це справа 
для кочівників. Ваші транспортні засоби 
добре броньовані й нашпиговані краде-
ною зброєю: кулемети, ракетні пускові 
установки тощо. Усі діти знають, як кори-
стуватися гвинтівкою, і всі мають ніж.  
Ви йдете тяжким шляхом сучасних ковбоїв. 
У вас є зброя, мотоцикл і ваша родина —  
і цього достатньо. Ви — кочівник.

ПЕРЕВІЗНИЦЯ

КОЧІВНИЦЯ



Кочівниця Перевізниця
КИДОК ІНТ РЕФ СПР ТЕХ КРУ ВОЛЯ УДА РУХ СТА ЕМП
1 6 6 8 3 6 7 6 6 6 4

2 5 7 6 5 8 8 8 7 5 4

3 5 8 6 3 8 7 6 5 6 5

4 5 8 7 4 8 6 7 7 7 5

5 6 6 6 3 6 7 6 7 7 4

6 7 6 8 4 6 7 6 5 6 5

ПОЧАТКОВІ ОЗ СЕРЙОЗНЕ ПОРАНЕННЯ РЯТКИДОК ВІД СМЕРТІ

УМІННЯ

Атлетизм
(СПР) +2

Бійка
(СПР) +6

Водіння
(РЕФ) +6

Зброя ближнього 
бою (СПР) +6

Зосередженість
(ВОЛЯ) +2

Місцевий експерт
(ІНТ) +2

Освіта
(ІНТ) +2

Переконливість
(КРУ) +2

Сприйняття
(ІНТ) +4

Стеження
(ІНТ) +6

Точність
(РЕФ) +6

Ухиляння
(СПР) +6

ЗБРОЯ

НАЗВА ПОШК.
Різуни 2к6

Рушниця 5к6
Дуже важкий пістолет 4к6

БРОНЯ
Важка бронекуртка*

Броня на голові 13

Броня на тілі 13

КІБЕРВИРОБИ СПОРЯДЖЕННЯ

Кібероптика
(слабке 

освітлення)
Можете чітко 

бачити  
в умовах 
тьмяного 

освітлення, 
диму, туману.

Агент
Компактний 

пристрій  
з функціями 

персонального 
комп’ютера 

й мобільного 
телефона.

Різуни
Семисанти- 
метрові кігті  
з карбоскла  
у пальцях, 
призначені  
для різання  

і проколювання.

Наземка
Схожа на 

седан наземна 
машина, в якій 
з комфортом 
вміститься  

6 осіб.

СІМ’Я

МОТИВАЦІЯ

ЦІЛІ

ДРУЗІ

ВОРОГИ

СТОСУНКИ

ОСОБИСТІСТЬ

КОЧІВНИЦЯ

* Важка бронекуртка накладає штраф –2 на РЕФ, СПР та РУХ.



Ви крута комп’ютерна ха- 
керка й спеціалістка з пост-
мережного кібервсесвіту 
в Багряні часи. 

На ваш третій день народження батьки 
купили вам стару кібердеку «Кірама  
LPD-12» з оптичними окулярами «Зета-
тех 526» (ранувато було ставити роз’єми 
для інтерфейсів), і ваше життя змінилося.  
У 5 класі за допомогою метапрограму-
вання «ФОРМАТ-G1» ви вже могли зла-
мати систему шкільного округу і випра-
вити свої оцінки. У свої 13 ви переказали 
достатньо коштів з незахищених рахун-
ків банку «Транс Юнайтед», щоб купити 
собі перші нейронні роз’єми. Вам кортіло 
позмагатися з іншими богами Мережі — 
Бартмосом, Пречудовим Кертісом та 
іншими. Потім Четверта війна корпорацій 
зруйнувала стару Мережу. РАБІДи пере-
творили подорож Мережею на само-
губство; вузли були фрагментовані або 
пошкоджені. Та все одно ще залишалися 
місця для мандрів. Потрібно було лише 
під’єднатися туди апаратно. Ви обміняли 
комфорт на цілотільний костюм й оку-
ляри з інтерфейсом «Віртуальність 5», 
щоб з’єднати Мережу з тілосвітом. Зла-
мані системи стали дрібніші, але ще 
більш смертоносні. Й ось уже маєте цілу 
команду: вас прикриває соло, медтехи 
перезапустять серце, якщо вас дістане 
ЛІД, а технарі допоможуть прокачати 
вашу кібердеку для збільшення швид-
кості та розгортання ПЗ. Тепер вас ніщо 
не зупинить. Як той електронний при-
вид, ви можете завиграшки проникати  
в «найскладніші» мейнфрейми й на свій 
розсуд красти, обмінювати та продавати 
їхні найпотаємніші секрети. Зрештою вас 
усе одно може вбити чорний ЛІД, але 
поки подорож триває, ви пірнете в нову 
Мережу — з голим мозком і без гальм.

ЧЕРВОНООКА

МЕРЕЖНИЦЯ



Мережниця Червоноока
КИДОК ІНТ РЕФ СПР ТЕХ КРУ ВОЛЯ УДА РУХ СТА ЕМП
1 5 8 7 7 7 4 8 7 7 4

2 5 6 7 5 8 3 8 7 5 5

3 5 6 8 6 6 4 7 6 7 4

4 5 7 7 7 7 5 8 6 5 5

5 5 8 8 5 7 3 7 5 5 6

6 6 6 6 7 8 4 7 7 6 6

ПОЧАТКОВІ ОЗ СЕРЙОЗНЕ ПОРАНЕННЯ РЯТКИДОК ВІД СМЕРТІ

УМІННЯ

Атлетизм 
(СПР) +2

Базова техніка 
(ТЕХ) +6

Бійка
(СПР) +2

Зосередженість 
(ВОЛЯ) +2

«Інтерфейс» 
(—) +6

Місцевий експерт
(ІНТ) +2

Освіта
(ІНТ) +6

Переконливість
(КРУ) +2

Скрадання
(СПР) +6

Сприйняття 
(ІНТ) +2

Точність
(РЕФ) +6

Ухиляння
(СПР) +6

ЗБРОЯ
НАЗВА ПОШК.

Важкий пістолет 3к6

БРОНЯ

Цілотільний костюм

Броня на голові 11

Броня на тілі 11

КІБЕРВИРОБИ СПОРЯДЖЕННЯ

Роз’єми для 
інтерфейсів
Пази, що дають 
змогу взаємоді-
яти з машинами 
та кібертехно- 

логіями.

Агент
Компактний 

пристрій  
з функціями 

персонального 
комп’ютера 

й мобільного 
телефона.

Кібердека  
з кабелями
Компактний 
пристрій для 

мережництва.

Три програми
«Прудкий 

Ґонсальвес»
«Табу-молот»

«Флак»

Один чорний 
ЛІД

Пекельний 
гончак

СІМ’Я

МОТИВАЦІЯ

ЦІЛІ

ДРУЗІ

ВОРОГИ

СТОСУНКИ

ОСОБИСТІСТЬ

МЕРЕЖНИЦЯ



Ви не можете не вчепитися 
до будь-чого, що лежить 
біля вас довше п’яти хви-
лин. Усе розбираєте і зби-
раєте заново в щось нове. 

У вашій кишені завжди щонайменше 
дві викрутки й гайковий ключ. Зламався 
комп’ютер? Без проблем. Закінчився 
чух у вашому метрокарі? Ви знаєте, що 
робити. Не працює відео або глючить 
інтерфейс? Простіше простого. Ви жи- 
вете з того, що майструєте, ремонтуєте 
та модифікуєте — критично важлива 
професія у високотехнологічному світі, 
який оговтується від війни, що зламала 
звичні цикли споживання. На ремонті 
повсякденних речей можна непогано 
заробляти, але серйозні гроші можна 
підняти лише на ризиковій роботі. Не- 
законна або крадена зброя та кіберви-
роби. Спорядження для промислового 
шпигунства й антишпигунства в «чор-
них операціях». Якщо ви в чомусь 
тямите, то матимете купу грошви, 
що піде на нові гаджети, ПЗ та інфор-
мацію. На чорному ринку заводять не 
лише дружні знайомства — там також 
наживають ворогів, тому вкладайтеся 
в захисні системи. А коли вас зовсім 
притиснуть до стіни — скидайте кілька 
міток знайомим соло. Ви працюєте для 
всіх: від бійців корпоративних заго-
нів «чорних операцій» до старенької 
консьєржки з вашого під’їзду. Ніхто не 
повертається до вас зі скаргами, хоча, 
можливо, це через турелі за вхідними 
дверима. Ви кайфуєте від технологій 
у будь-якому вигляді. Саме це робить 
вас технарем. 

ЛІХТАРИК

ТЕХНАР



Технар Ліхтарик
КИДОК ІНТ РЕФ СПР ТЕХ КРУ ВОЛЯ УДА РУХ СТА ЕМП
1 6 7 7 8 4 4 5 5 7 6

2 7 6 6 7 5 3 7 7 5 5

3 8 6 5 7 5 4 7 7 5 7

4 7 8 7 8 4 4 6 5 6 7

5 6 6 7 6 4 3 7 7 6 6

6 8 7 5 6 3 3 7 6 6 7

ПОЧАТКОВІ ОЗ СЕРЙОЗНЕ ПОРАНЕННЯ РЯТКИДОК ВІД СМЕРТІ

УМІННЯ

Атлетизм
(СПР) +2

Базова техніка
(ТЕХ) +6

Бійка
(СПР) +2

Електроніка / ох. 
сис. (ТЕХ) +6

Зосередженість
(ВОЛЯ) +2

Кібертехніка
(ТЕХ) +6

Місцевий експерт
(ІНТ) +2

Освіта
(ІНТ) +6

Переконливість
(КРУ) +2

Сприйняття
(ІНТ) +2

Точність
(РЕФ) +6

Ухиляння
(СПР) +6

ЗБРОЯ

НАЗВА ПОШК.
Великі кастети 2к6

Важкий пістолет 3к6
Рушниця 5к6

БРОНЯ
Легка бронекуртка

Броня на голові 11

Броня на тілі 11

КІБЕРВИРОБИ СПОРЯДЖЕННЯ

Кіберрука 
з великими 
кастетами

Великі кастети, 
вбудовані  

в кіберруку.

Агент
Компактний 

пристрій  
з функціями 

персонального 
комп’ютера 

й мобільного 
телефона.

Кібероптика
(камера)

На вбудований 
чип можна 
записувати 
зображення  

і потім зберігати 
його на агент 

або записувач.

Ящик  
з інструмен-

тами
Великий ящик 
з розмаїттям 
інструментів  
для ремонту 

базової техніки  
і кібертехніки.

СІМ’Я

МОТИВАЦІЯ

ЦІЛІ

ДРУЗІ

ВОРОГИ

СТОСУНКИ

ОСОБИСТІСТЬ

ТЕХНАР


