
UA           ПРАВИЛА ГРИ "IQ Загадка" 

Оберіть завдання. Помістіть деталі головоломки на ігрову
поверхню, як показано на малюнку.

Додайте всі деталі на ігрове поле. Деталі головоломки накладаються
одна на одну, тому гравцям дозволяється підіймати ті, що вже
знаходяться на ігровому полі, щоб додати нові.

Ви знайшли розв'язок, коли всі елементи помістилися на ігровому полі, а
поверхні кубиків вирівняні одна з одною (див. підказки нижче). Існує лише
одне рішення, яке знаходиться в кінці буклета із завданням.

ПОРАДИ:

• Кожна деталь складається з кубиків. При розміщенні деталей на ігровому
полі кубики повинні повністю входити в трикутні вирізи на поверхні таким
чином, щоб сторони кубиків всіх деталей були розташовані під однаковим
кутом.

• Перш ніж почати грати, поекспериментуйте з різними деталями
головоломки на ігровому полі, щоб ознайомитися з можливостями та
обмеженнями кожної з них. Деякі елементи можуть бути орієнтовані
тільки одним способом, інші мають 3 або 6 різних орієнтацій!
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