
 ПРАВИЛА ГРИ
Виберіть завдання. У кожному завданні зображено 2, 4 або 6 крапок.

Мета цієї гри - з’єднати крапки парами наступним шляхом:
A) Завжди використовуйте всі деталі для пошуку рішення головоломки.
Б) Всі деталі мають два варіанти зображень. Чотири прямокутні деталі головоломки можна розмістити 
порожньою стороною (без малюнку). Тому ці деталі мають 3 можливі варіанти розташування.
В) Кожна лінія схеми починається і закінчується крапкою. Незв’язані фрагменти у схемі заборонені.
Г) У кожному завданні показані ВСІ необхідні для цієї схеми крапки.
• Якщо у завданні зображено 2 крапки, вам потрібно створити тільки 1 лінію.
• Якщо у завданні зображено 4 крапки, вам потрібно створити 2 окремі лінії.
• Якщо у завданні зображено 6 крапок, потрібно створити 3 лінії.
НЕ додавайте крапки, яких немає у завданні!
E) Крім крапок, завдання різного рівня складності містять додаткові підказки у вигляді форми деталей 
та (або) частин лінії з’єднання крапок.
F) Якщо у завданні немає зображення ліній з’єднання й воно містить більше ніж 2 крапки, будь-яка 
крапка може (теоретично) бути зв’язаною з будь-якою іншою крапкою. 

Є лише 1 рішення, яке можна знайти в кінці буклета із завданнями.

Знайдіть більше цікавих ігор на  www.bville.com.ua
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Оригінальна назва товару: IQ Circuit

Нірвелд 14, B-2550 Контіч, Бельгія

info@smart.be  www.SmartGames.eu 
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