
Можна ввести штрафи. Гравець, я кий забув або назвав
неправильно iм'я монстрика, повертае одну 

карту зi свое'i «переможно'i стопки» в «вiдкриту стопку». 
Також це правило стосуеться гравця, який 

iсть «Монстрики!» викрикне iм'я персонажа 
з карти. 

-«ВОО!ZОО» - динамiчна i захоплююча гра на реакцiю та пам'ять.
Вам стане в нагодi не тiльки ваша хороша пам'ять, але й уважнiсть i

гучний голос. 

Персонажi -«ВОО!ZОО» - нелердбачцванi i дуже смiшнi iстоти.
Вони з'являються з колоди в найнесподiванiший момент. Цi

монстрики такi рiзнi - спробуй дати кожному iм'я i запам'ятати всiх! 
Вам потрiбно зiбрати в свою колекцiю якомога бiльше карток з

монстриками, щоб в кiнцi гри стати переможцем. 

Мета гри: 
Дати iмена всiм монстрикам, зiбрати якомога бiльше карток з ними i 

вiд душi повеселитися з друзями. 

Як варiант, верхнi карти «переможно'i стопки»
можна тримати вiдкритими. 1, 

якщо монстрик з цie'i карти такий самий, 
як i той, що тiльки-но з'явився -

вигукуйте не iм'я, а «Монстрики!». Гравець, який
зробить це першим, отримае всю вiдкриту стопку. 




