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Homo sapiens

Людина розумна

Gallus gallus domesticus

Півень

Epinephelus marginatus

Групер бурий

Ведмідь білий
Ursus maritimus

2,6 м 22 роки500 кг

Homarus gammarus

Омар європейський

50 см 4 кг 40 років

Panthera tigris tigris

Бенгальський тигр

2,2 м 17 років215 кг

Bos taurus taurus

Бик свійський

2,5 м 13 років700 кг

Варіанти 
розміщення карти:

У цьому прикладі гравець 
може вибрати один із п’яти 
варіантів розміщення 
карти «Людина розумна», 
проте лише один з них 
не порушить послідовність.

ПРАВИЛА ГРИ      
•  Перший гравець, якому вдасться правильно розмістити свою останню карту, перемагає! 

•  У свій хід кожен гравець повинен вибрати 1 зі своїх карт і спробувати розмістити її в ряд                   
    так, щоб не порушити послідовність.

•  Якщо карту розміщено неправильно, гравець повинен скинути її і натомість взяти собі    
    нову карту з колоди.



Ailuropoda melanoleuca

Велика панда

1,65 м 28 років100 кг

Ailuropoda melanoleuca

Велика панда
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ВМІСТ КОРОБКИ
110 карт тварин. 
На лиці кожної карти міститься зображення тварини та її назва, 
а на звороті зазначено ще й характеристики цієї тварини. 

ЗворотЛице

Різновид

Загальна назва

1

2

Ілюстрація3

Характеристики4



Земноводні

Павукоподібні

Ракоподібні

Комахи

Ссавці

Морські ссавці

Молюски

Птахи

Риби

Плазуни

Середній розмір. 
Це число позначає середню 
довжину тіла тварини без 
урахування довжини хвоста 
(за винятком плазунів, 
для яких цей розмір указано 
з урахуванням довжини 
хвоста). 
Довжину тіла птахів 
визначено від кінчиків лап 
до верхівки голови, 
а не за розмахом крил. 
Середній розмір тварини 
зазначено в міліметрах (мм), 
сантиметрах (см) або 
метрах (м).

Середня вага. 
Це число позначає середню 
вагу тварини. 
Указана в грамах (г), 
кілограмах (кг) або тоннах (т).

Середня тривалість життя. 
Це число позначає середню 
тривалість життя тварини. 
Указана в днях, місяцях 
або роках. 

Різновиди 
тварин

Характеристики



МЕТА ГРИ

Стати першим гравцем, який правильно розмістить усі свої карти.

ПРИГОТУВАННЯ

1. Довільним способом визначте, хто ходитиме першим, і домовтеся, 
    якої з трьох характеристик тварин (розмір, вага, тривалість життя) 
    слід дотримуватимуться у послідовності під час цієї партії.

2. Перетасуйте усі карти тварин і роздайте гравцям по 4 карти горілиць 
    (так, щоб гравці не бачили сторону з характеристиками тварин). 
    Кожен гравець розміщує отримані карти перед собою горілиць. 
    У наступних партіях можете роздавати більше карт, це ускладнить гру.

3. Із решти карт сформуйте колоду й покладіть її горілиць у зоні досяжності         
    всіх гравців.

4. Візьміть верхню карту колоди й розмістіть її у центрі ігрової зони долілиць,       
    щоб було видно характеристики тварини. 
    Це — початкова карта послідовності, обабіч якої ви можете розміщувати 
    свої карти.

    Тепер ви готові почати гру!



Aquila Chrysaetos

Беркут
Aquila Chrysaetos

БеркутAquila Chrysaetos

БеркутAquila Chrysaetos

Беркут
Aquila Chrysaetos

Беркут

Cervus elaphus

Олень благородний
Strix aluco

Сова сіра
Desmodus rotundus

Вампір звичайний
Rupicapra rupicapra
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Mantis religiosa

Богомол звичайний

Marmota marmota

Бабак альпійський

Lutra lutra

Видра річкова
Canis lupus

Вовк сірий
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Gallus gallus domesticus

Півень

65 см 14 років3,2 кг
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Карти гравця

Колода

Початкова карта

Ігрова зона

Перший гравець1

42

53



Gallus gallus domesticus

Півень

65 см 14 років3,2 кг

Desmodus rotundus

Вампір звичайний

Хід першого гравця

ПЕРЕБІГ ГРИ

Гравці виконють ходи по черзі, за годинниковою стрілкою, починаючи 
з першого гравця. Перший гравець повинен вибрати одну зі своїх карт 
і розмістити її:

 
               ЛІВОРУЧ від початкової карти, якщо припускає, що характеристика 
(розмір, вага або тривалість життя) тварини на вибраній карті МЕНША 
за відповідну характеристику тварини на початковій карті; 

                  ПРАВОРУЧ від початкової карти, якщо припускає, що характеристика 
(розмір, вага або тривалість життя) тварини на вибраній карті БІЛЬША 
за відповідну характеристику тварини на початковій карті.

                Розмістивши карту, гравець перевертає її долілиць і перевіряє, 
чи значення характеристики відповідає місцю карти в послідовності. 

                 Якщо карта розміщена правильно, вона залишається лежати 
в ряді долілиць.



Тепер свій хід виконує третій гравець.

Gallus gallus domesticus

Півень

65 см 14 років3,2 кг

Gallus gallus domesticus

Півень

65 см 14 років3,2 кг

Gorilla gorilla

Горила західна

Gorilla gorilla

Горила західна

1,7 м 40 років200 кг

Lutra lutra

Видра річкова

Desmodus rotundus

Вампір звичайний 

14 см 20 років70 г

Desmodus rotundus

Вампір звичайний 

14 см 20 років70 г

Після цього свій хід виконує другий гравець, що сидить ліворуч від першого.

         Якщо перший гравець розмістив свою карту правильно, 
то другий гравець має вибирати між трьома варіантами розміщення 
(ліворуч, праворуч або посередині).

    Якщо першому гравцю не вдалося розмістити свою карту 
правильно, другий гравець вибиратиме лише з двох варіантів 
розміщення (ліворуч або праворуч від початкової карти).

         Якщо другий гравець розміщує свою карту правильно, 
вона залишається лежати в ряді (стороною з характеристиками 
догори). Після цього можна розсунути карти в ряді, щоб залишити 
трохи місця між ними.

Хід третього гравця

Хід другого гравця



                 Якщо двом попереднім гравцям вдалося правильно розмістити свої карти, 
третьому гравцю доведеться вибирати вже з чотирьох варіантів розміщення.

  І так далі…

ВИЗНАЧЕННЯ ПЕРЕМОЖЦЯ
Якщо після завершення раунду залишається лише один гравець без карт, 
він автоматично стає переможцем.
Якщо ж під час останнього раунду відразу кілька гравців правильно розмістили 
свою останню карту, вони продовжують змагатися, тоді як решта учасників 
закінчують гру. Кожен із претендентів на перемогу бере ще одну карту зі стосу 
і розміщує її у послідовності. Повторюйте ці кроки, доки не визначите єдиного 
переможця!

ВИНЯТОК
Може трапитися ситуація, коли характеристика розміщеної карти повністю 
збігатиметься з відповідною характеристикою іншої карти у послідовності. 
У такому разі правильним вважатимуть розташування карти праворуч або 
ліворуч від карти з аналогічною характеристикою.
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