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               Правила гри
Відкрий коробку та розклади 8 твіст-деталей на кришці ігрового поля. Вибери завдання та встанови на 
ігровому полі кольорові кілочки - індикатори. Розташування кілочків залишається незмінним, доки ти 
не знайдеш вірне рішення. Зберігай кольорові кілочки, які не задіяні в конкретному завданні, в отворах 
верхньої частині ігрового поля, щоб не загубити їх.
Поміркуй та знайди місце для всіх кольорових твіст-деталей на ігровому полі.  
• Деякі частини твіст-деталей мають отвори, деякі - ні. Ти можеш нанизати деталь на кілочок, тільки 
якщо співпадає їх колір. 
• Твіст-деталі двосторонні – використовуй їх будь-якою стороною.
Рішення головоломки знайдено, якщо всі твіст-деталі розташовані на полі. Порівняй свій варіант 
з відповіддю в кінці буклету. Існує лише одне вірне рішення кожної головоломки. Деякі  деталі 
симетричні, тому положення отворів, яке показано в буклеті, може відрізнятися від твого.
 
Як зберігати деталі?

Встав всі кольорові кілочки в отвори вдовж ігрового поля.
Розташуй твіст-деталі на ігровому полі (наприклад, відповідно до малюнку на обкладинці буклету).
Поклади буклет на ігрове поле поверх всіх деталей та закрій кришку. Всі деталі твоєї улюбленої гри
IQ-ТВІСТ надійно зберігаються всередині. Можете починати нову гру в будь-який час!
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