
«Пол�тика — це мистецтво правити в�льними людьми» (Аристотель).

ВМІСТ
• 2 планшети Чудес (Рим � Абу-С�мбел)
• 55 карт л�дер�в, розд�лених на 3 колоди:

• стандартна (34 карти)
• експертна      (15 карт)
• м�ста      (6 бонусних карт)

• 18 монет ном�налом 6
• 1 блокнот п�драхунку бал�в
• 3 аркуш� з описом нових ефект�в
• правила гри

ОГЛЯД ГРИ
Це доповнення до гри «7 Чудес» дозволяє вам поставити великих 
�сторичних особистостей — л�дер�в — на чол� вашої цив�л�зац�ї. 

Вони представлен� 55 новими картами, кожна з яких по-своєму 
впливатиме на розвиток вашого М�ста.

Це доповнення трохи зм�нює базов� правила гри «7 Чудес», але умови 
перемоги залишаються тими ж.

ЕЛЕМЕНТИ ГРИ
ПЛАНШЕТИ ЧУДЕС
Рим � Абу-С�мбел використовуються лише п�д час гри �з цим доповненням.

КАРТИ ЛІДЕРІВ
Кожна карта представляє ун�кального л�дера. Вони в�др�зняються в�д карт 
Епох � мають новий дизайн сорочки. Їхня варт�сть завжди оплачується 
монетами.
Прим�тка: 6 бонусних карт м�ст можна використовувати т�льки у гр� з 
доповненнями «Л�дери» та «М�ста» одночасно.

МОНЕТИ
До резерву додаються нов� монети ном�налом 6. 

Прим�тка: у цих правилах позначення «x монет» означає загальну варт�сть 
ваших монет. Наприклад, запис «В�зьм�ть x монет» означає, що ви отримуєте 
монети на загальну суму x.
БЛОКНОТ ПІДРАХУНКУ БАЛІВ
Цей блокнот допомагає п�драховувати переможн� бали, здобут� завдяки 
доповненням «Л�дери», «М�ста» та «Армада».

АРКУШІ З ОПИСОМ НОВИХ ЕФЕКТІВ
Ц� аркуш� м�стять детальне пояснення вс�х нових символ�в у гр�.
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ПІДГОТУВАННЯ ДО ГРИ
П�дготування до гри в�дбувається зг�дно з� стандартними правилами «7 Чудес», 
за винятком того, що на початку гри кожен гравець отримує 6 монет (зам�сть 3, 
як у базов�й гр�).

Ви граєте за стандартними правилами «7 Чудес», але до них додаються дв� нов� фази:

A. Фаза вибору (на початку гри)
Б. Фаза найму (на початку кожної Епохи)

A. ФАЗА ВИБОРУ
Кожному гравцев� випадковим чином дол�лиць роздають 4 карти л�дер�в.
Решту карт в�дкладають у коробку.

Прим�тка: п�д час перших парт�й �з цим доповненням рекомендується 
використовувати т�льки стандартних л�дер�в. Коли ви звикнете до гри, 
можна зм�шувати експертн� карти з �ншими л�дерами.

•  Гравц� одночасно (� таємно) вибирають по 1 карт� л�дера з руки � кожен кладе її 
дол�лиць перед собою.

•  Коли вс� гравц� зробили виб�р, вони передають позостал� карти дол�лиць сус�ду 
праворуч.

•  Повтор�ть ц� д�ї, доки у вас не залишиться лише одна карта в�д сус�да.

Наприк�нц� ц�єї фази кожен гравець матиме в руках 4 л�дер�в. 

П�сля цього починається Епоха I.

ПЕРЕБІГ ГРИ
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Б. ФАЗА НАЙМУ
На початку кожної Епохи п�д час ц�єї фази вс� гравц� одночасно вибирають 
одного з� своїх л�дер�в � кладуть його дол�лиць перед собою.

Карти л�дер�в можна використовувати трьома способами:

A. Найняти л�дера
Б. Побудувати Етап Чуда
В. Продати л�дера

A. Найняти л�дера
Щоб найняти л�дера, в�дкрийте карту та заплат�ть її варт�сть у монетах (як� 
повертаються в резерв). Розм�щеного л�дера кладуть гор�лиць поруч �з 
вашим полем Чуда. В�дтепер ви отримуєте переваги в�д його ефекту.

Варт�сть деяких л�дер�в залежить в�д поточної Епохи.
В Епоху I ви сплачуєте 1 монету, в Епоху II — 2 монети,
в Епоху III  — 3 монети.

Прим�тка: для зручност� рекомендується класти Ганн�бала та Цезаря 
поруч �з вашими червоними картами (в�йськов� буд�вл�), а Евкл�да, Птолемея 
та П�фагора — поруч �з зеленими картами (науков� буд�вл�) �з в�дпов�дними 
символами.
Б. Спорудити Етап Чуда
Ви можете використати карту л�дера для спорудження Етапу вашого 
Чуда, дотримуючись звичайних правил «7 Чудес».

В. Продати л�дера
Ви можете продати л�дера, щоб отримати 3 монети з резерву та додати 
їх до своєї скарбниц�, дотримуючись звичайних правил «7 Чудес».

Коли фаза найму завершується, Епоха починається за звичайними 
правилами «7 Чудес».

Решту л�дер�в тримайте дол�лиць перед собою — вони 
знадобляться вам у наступних фазах найму.

НАЙМ ЛІДЕРА В ЕПОХУ III
На початку Епохи III у кожного гравця буде 2 карти л�дер�в.
Обер�ть 1 л�дера, якого ви роз�граєте звичайним способом,
а другого поклад�ть назад у коробку.

Прим�тка: якщо ви граєте з н�чною стороною Чуда Рим, тримайте 
перед собою вс�х ваших л�дер�в, нав�ть невикористаного л�дера з 
Епохи III.



ЗАВЕРШЕННЯ ГРИ
Гра завершується п�сля вир�шення в�йськових Конфл�кт�в Епохи III.
Перейд�ть до п�драхунку переможних бал�в зг�дно з� стандартними 
правилами базової гри.

PRODUCTION
REPOS

Розширення «М�ста»

Загальний рахунок для 
командної гри

(«М�ста» та/або «Армада»)

Розширення «Армада»

ПОЯСНЕННЯ ЩОДО ЗЕЛЕНИХ КАРТ
У цьому розширенн� можливо мати б�льше однакових наукових 
символ�в, н�ж у базов�й гр�.
Перев�рте, ск�льки у вас однакових символ�в кожного типу, та 
скористайтеся таблицею нижче для п�драхунку переможних бал�в:

К�льк�сть однакових символ�в

Переможн� бали

1

1

2

4

3

9

4

16

5

25

6 7 8 9

36 49 64 81
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На цьому рядку 
зазначте загальну 

к�льк�сть переможних 
бал�в, отриманих в�д 

ваших л�дер�в.


