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ПРАВИЛА ГРИ Замовити деталі можна тут www.smartgames.eu
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Можливе рішення STARTER  Можливе рішення WIZARD

Налаштування та вміст
Кожен гравець отримує ігрове поле, набір з 9 деталей головоломки та 7 блоків.

У "Геніально. Тактика в квадраті" можна грати 

на 5 рівнях складності
Зі збільшенням рівня складності певні елементи не 

можна ставити поруч (хоча вони все ще можуть 
торкатися один одного кутами). Щоб чітко розуміти, 

які частини не можуть торкатися, поверніть білі 
квадратні маркери цих частин горілиць.

Змагальний поєдинок
Поєдинок складається з декількох партій. У першій
два гравці починають на рівні  STARTER (на жодній
деталі немає білих квадратів). Коли гравець виграє
гру, він переходить на наступний рівень, а його
суперник залишається на поточному рівні. 
Перекиньте кубики ще раз, щоб почати наступну гру. 
Гравець, який першим пройде всі рівні поспіль і
завершить гру на рівні WIZARD, стає переможцем.
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                  всі деталі можуть бути поруч одна з одною.

                    1  та    2 деталі не можуть бути поруч.

 1  , 2 та   3 деталі не можуть бути поруч.

 2  , 3 та   4 деталі не можуть бути поруч.

 1  , 2 , 3 та   4 деталі не можуть бути поруч.
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1 набір з 
7 кубиків
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2 набори з 

7 блоків
2 набори з 9 деталей головоломки

(деякі з них промарковані білими
квадратами, які використовують на рівнях
від JUNIOR до WIZARD

2 квадратні ігрові поля
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Як грати
Незалежно від обраного рівня, застосовуються ці базові правила:

1. Киньте кубики і поставте блоки на квадрати, що відповідають 7 координатам, які з'явилися на кубиках. 
2. Змагайтеся з суперником, щоб заповнити порожні місця на ігровому полі з допомогою 9 деталей.
3. Перший гравець, який заповнить своє ігрове поле, виграє гру.
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