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МЕТА ГРИ
Мета - набрати найбільшу кількість очок, викидаючи різні 
комбінації кубиків.

ПІДГОТОВКА
Напишіть свої ініціали у верхньому рядку таблиці 
результатів і вирішіть, хто почне гру. Грайте по черзі.

ПЕРЕБІГ ГРИ
У свій хід киньте всі 5 кубиків. У вас є до 3 кидків за хід. 

Після кожного кидка ви вирішуєте, які кубики кинути ще раз, 
а які залишити. Кубики, які ви не перекидаєте, 
відкладаються в бік, але можуть бути використані пізніше 
для наступного кидка.

Після фінального кидка оберіть категорію і запишіть свій 
результат у відповідній колонці на аркуші результатів.

Заліковий лист складається з двох частин: верхньої та 
нижньої:

• У верхній частині ви заробляєте очки, за якомога більше 
однакових символів певної категорії. Ви отримуєте 1 очко 
за кожен символ обраної вами категорії. (Приємний 
бонус: якщо сума очок у верхній частині становить 18 
або більше, ви отримуєте бонус у розмірі 10 очок).

• У нижній частині ви заробляєте очки, збираючи певну 
комбінацію символів. П'ять однакових символів у цій 
частині називається «Яцзи» й принесе вам 10 очок.

Під час гри вам не потрібно дотримуватися певного 
порядку, але кожну категорію можна використати лише 
один раз. Якщо ви не можете записати жодного очка, 
напишіть «0 очок» в одній з категорій, що залишилися.

КІНЕЦЬ ГРИ
Гра закінчується, коли всі гравці заповнять свої таблиці 
результатів. Підсумуйте свої очки, і гравець, який набрав 
найбільшу кількість очок, виграє!

ПРАВИЛА ГРИ 
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