
 Правила гри

Вибери завдання.

Розташуй всі деталі головоломки в межах ігрового поля, щоб орієнтація стрілок 

у твоєму рішенні відповідала зображенню стрілок у завданні:

• В завданнях «Старт» зображено напрямок всіх стрілок та деяких кольорів.

• В завданнях «Юніор» зображено напрямок всіх стрілок, але без кольору.

• В завданнях рівнів «Експерт», «Майстер» та «Чарівник» зображено напрямок лише 

деяких стрілок. Напрямок всіх інших стрілок не важливий для пошуку рішення.

• Усі деталі потрібно розмістити на ігровому полі, навіть якщо напрямок та колір 

нанесених на них стрілок не зображені у завданні.

Є лише одне рішення, яке можна знайти наприкінці буклета.
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© 2019 Концепція, ігровий дизайн та 

ілюстрації: SMART - Бельгія. 

Всі права захищені.

Оригінальна назва продукту: IQ Arrow

Нірвелд 14, B-2550 Контіч, Бельгія

info@smart.be             www.SmartGames.eu
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